
第15章
视频与动画
本章学习要点：

● 了解 Photoshop 中视频的处理方法

● 掌握动态素材的导入与输出

● 掌握时间轴动画的创建方法

● 掌握帧动画的创建方法
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15.1 了解 Photoshop 的视频处理功能
动画是在一段时间内显示的一系列图像或帧。每一帧较前一帧都有轻微的变化，当连续、快速地浏览这些帧时
就会产生运动或发生其他变化。在 Photoshop 中可以导入视频文件或者序列图像，并对其使用绘制工具，添加
蒙版，应用滤镜、变化、图层样式和混合模式等进行修饰编辑。另外，还可以通过修改图像图层来产生运动和
变化，创建基于帧的动画，或创建基于时间轴的动画。
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视频图层与普通图层相似，也可以在“图层”面板中显示缩略图。差别在于视频图层的缩略图右下角带有 图，
开一个动 态视频 文件 或图像序列文 件，Photoshop 会自动创建视频图层，用户可以像编辑普通图层一
样使用画笔、仿制图章等工具在视频图层的各个帧上绘制和修饰，也可以在视频图层上创建选区或应用蒙版。

认识时间轴动画面板
执行“窗口 > 时间轴”命令，可以打开“时间轴”面板。Photoshop 的视频与动画功能主要集中在“时间轴”面
板中，在这里既可以对动态视频进行剪辑、添加特效等编辑操作，也可以从零开始制作一个有声有色的动画的文
档。执行“窗口 >时间轴”命令，打开“时间轴”面板。
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如果当前已经打开了一个图片文档，那么打开的“时间轴”面板则有些不同，可以看到中央有这样一个“创建视
频时间轴”按钮。如果单击了按钮右侧的下拉箭头则可以看到另一种选项“创建帧动画”，实际上“时间轴”面
板包含两种状态“时间轴动画”和“帧动画”，单击那一项即可打开该面板并创建这一种类型的动画。

一旦选择了某一种面板后还是可以更换为另一种面板的，方法很简单，单击“时间轴”窗口左下角的按钮即可进
行切换。
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时间轴模式下的动画面板显示了文档图层的帧持续时间和动画属性。

单击“转换为帧动画”按钮 切换到帧动画面板。动画帧面板显示动画中的每个帧的缩览图。使用面
板底部的工具可浏览各个帧、设置循环选项、添加和删除帧以及预览动画。
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15.2 创建视频文档和视频图层

创建视频文档
与创建普通文档相同，创建视频文档需要执行“文件 > 新建”命令，打开“新建”对话框，然后在“预设”下拉列
表中选择“胶片和视频”选项。新建的文档带有非打印参考线，可以划分出图像的动作安全区域和标题安全区域。
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新建视频图层
创建视频图层的方法有两种，一种是创建空白的视频图层；另一种是以类似导入的方式将其他视频文件作为现有文
件的视频图层。
（1）新建一个文档，然后执行“图层 > 视频图层 > 新建空白视频图层”命令，可以新建一个空白的视频图层。

（2）执行“图层 > 视频图层 > 从文件新建视频图层”命令，可以将视频文件或图像序列以视频图
层的形式导入到打开的文档中。
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15.3 视频文件的打开与导入

打开视频文件
在 Photoshop 中可以像打开图片文件一样直接打开视频文件。执行“文件 > 打开”命令，选择一个 hotoshop 
支持的视频文件。此时打开的文件中会自动生成一个视频图层。
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导入视频文件
在 Photoshop 中，可以直接打开视频文件，也可以将视频文件导入到已有文件中。导入的视频文件将作为图像帧
序列的模式显示。
1、打开已有文件，执行“文件 > 导入 > 视频帧导入图层”命令，然后在弹出的“打开”对话框中选择动态视频文
件。单击“打开”按钮，此时 Photoshop 会弹出“将视频导入图层”对话框。

2、如果要导入所有的视频帧，可以在“将视频导入图层”对话框中选中“从开始到结束”单选按钮。如果要
导入部分视频帧，可以在“将视频导入图层”对话框中选中“仅限所选范围”单选按钮，然后按住 Shift 键的
同时拖拽时间滑块，设置导入的帧范围。
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导入图像序列
动态素材的另外一种常见存在形式是图像序列，当导入包含序列图像文件的文件夹时，每个图像都会变成视频图
层中的帧。序列图像文件应该位于一个文件夹中（只包含要用作帧的图像），并按顺序命名（如 filename001、
filename002、filename003 等）。如果所有文件具有相同的像素尺寸，则有可能成功创建动画。
1、执行“文件 > 打开”命令，打开序列文件所在文件夹，接着在该文件夹中选择一张除最后一张图像以外的其
他图像，并选中“图像序列”复选框，单击“打开”按钮。Photoshop 会弹出“帧速率”对话框，在该对话框中
设置动画的“帧速率”为 25，然后单击“确定”按钮。

2、在“帧速率”对话框中单击“确定”按钮 ，此时 Photoshop 会自动生成一个视频图层。另外，在时间轴
动画面板中也可以单击“播放”按钮 观察导入的图像序列的动态效果。
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15.4 编辑视频图层
在 Photoshop 中可以对打开的视频文件进行多种方式的编辑，如对视频文件应用滤镜、蒙版、变换、图
层样式和混合模式等。

校正像素长宽比
像素长宽比用于描述帧中的单一像素的宽度与高度的比例，不同的视频标准使用不同的像素长宽比。计算
机显示器上的图像是由方形像素组成的，而视频编码设备是由非方形像素组成的，这就会导致它们在交换
图像时造成图像扭曲。如果要校正像素的长宽比，可以执行“视图 > 像素长宽比校正”命令，这样就可
以在显示器上准确地查看 DV 和 D1 视频格式的文件。
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插入、复制和删除空白视频帧
在空白视频图层中可以添加、删除或复制空白视频帧。在动画面板中选择空白视频图层，然后将当前时间指示器拖
拽到所需帧位置。执行“图层 > 视频图层”菜单下的“插入空白帧”、“删除帧”、“复制帧”命令，可以分别
在当前时间位置插入一个空白帧、删除当前时间处的视频帧、添加一个处于当前时间的视频帧的副本。
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替换素材
在 Photoshop 中，即使移动或重命名源素材也会保持视频图层和源文件之间的链接。如果链接由于某种原因

断开，“图层”面板中的图层上会出现警告图标 。要重新建立视频图层与源文件之间的链接，需要使用“替换
素材”命令。

如需要重新链接到源文件或替换视频图层的内容，可以选中该图层。然后执行“图层 > 视频图层 > 替换素材”
命令。然后选择相应的视频或图像序列文件即可。

恢复视频帧
在 Photoshop 中，如果要放弃对帧视频图层和空白视频图层所做的编辑，可以在动画面板中选择该视频图
层，然后将“当前时间指示器” 拖拽到该视频帧的特定帧上，接着执行“图层 > 视频图层 > 恢复帧”命
令。如果要恢复视频图层或空白视频图层中的所有帧，可以执行“图层 > 视频图层> 恢复所有帧”命令，
在弹出的“扔掉对此图层上所有帧的更改吗？”对话框中单击“扔掉”按钮即可。



第15章 视频与动画

15.5 创建与编辑帧动画

帧动画图层的属性
打开帧动画面板后，“图层”面板发生了一些变化，出现了“统一”按钮以及“传播帧 1”复选框。

编辑动画帧
在动画面板中选择一个或多个帧以后（按住 Shift 键或 Ctrl 键可以选择多个连续和非连续的帧），在面板菜
单中可以执行新建帧、删除单帧、删除动画、拷贝 / 粘贴单帧、反向帧等操作。
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15.6 存储预览与输出

预览视频
在 Photoshop 中，可以在文档窗口中预览视频或动画，Photoshop 会使用 RAM 在编辑会话期间预览视频或动
画。当播放帧或拖拽“当前时间指示器” 预览帧时，Photoshop 会自动对这些帧进行高速缓存，以便在下一次
播放时能够更快地回放。如果要预览视频效果，可以在动画面板中单击“播放”按钮 或按 Space 键（即空格
键）来播放或停止播放视频。
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存储工程文件
在 Photoshop 中，可以将视频和动画存储为 QuickTime 影片或 PSD 文件。如果未将工程文件渲染输出为视频，
则最好将工程文件存储为 PSD 文件，以保留之前所做的编辑操作。执行“文件 > 存储”或者“文件 > 存储为”命
令均可储存为 .PSD 格式文件。

存储为GIF动态图像
编辑完视频图层之后，执行“文件 > 存储为 Web 所用格式”命令即可将动画存储为 GIF 文件，以便在 Web 上观
看。
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视频渲染输出
在 Photoshop 中，可以将时间轴动画与视频图层一起导出。执行“文件 > 导出 > 渲染视频”命令，可以将视
频导出为 QuickTime 影片或图像序列。
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课后练习
1、制作不透明度动画

2、创建动画并渲染输出


